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§tevilka 2 - 1994 V SLOVENSCINI 



Risanka za Super 
Nintendo 


CNintendo^ 


Koncno smo docakali 
nadaljevanj^ uspesnice 
Game Boy. 



Mi roslav Pajkrt 

Starost; 16 let. Najljubse igre; Street Rghter II. 
Super Mario World, Super Mario Bros. ill. 
Najboijsr rezultatl: Super Mario Bros, konca 
enem dnevu. Street Rghter II pa v dveh dne 
2 1. 143.000 tofikarri na 7. stopnji; Starwing 
konca v treh dneh, TMH Turtles (NES) konca v 
4 dneh. Hobiji: (SDiskuje osnovno solo, vied mu 
je SNES. zanima se za wrestling in tenis. 
Najvecja zeija: rad bi dosegel najboijie 
rezultate pri igrah in sam odkril namige za igre. 


O ndra J. Cerny 

Starost: IS let. Najljubse Igre: Super Mario 
Bros. 1, 2 in 3, Megaman 4. Najboijsi 
rezultali: konda Super Mario Bros. 1, 2 in 3 in 
Megaman 4. Hobiji: letala In letenje. NES in 
Game Gear. Najvecja zeija: da bi uspesno 
zakijucil osnovno Solo in popolnoma obviadal 
video gre. 




Starost: 12 let. Najljubse igre: Street 
Rghter II, Dobule Dragon I, Tiny Toon 
Adventures. Najboijsi rezultatl: konca 
Double Dragon in Tny Toons, Tetris - 
352 vrst. Ice Climber - 456.000 za 30 
svetov. Hobiji: nogomet in drug! Sporti, 
igre. Najvedja Zeija: postati nogometas 
leta, bit! ustvarjalec TV iger. 


PREDSTAVITVE 


Ce bi kot clan kluba rad videl svoje 
ime in svojo fotografijo v najboijsi reviji 
na svetu, nam pisi! Objavili pa ne 
bomo same imena, priimka in tvoje 
starosti, ampak tudi tri tvoje najljubse 


igre, dva najboIjSa rezultata, tvoje 
hobije in tvojo najvecjo zeljo. Pisi nam 
cimprej, kajti, prej ko dobimo tvoje 
podatke, veeja je verjetnost, da jih 
objavimo! 



Peter Faric ) 

Starost: 1 1 let. Najljubse gre: Super Mano 
Kart, Starwing, Blues Brothers, Dino City, 
Turtles in Tme in Super Mario All Stars. 
Najboijsi rezultatl: konca Super Mario Kart 
na 150 cc in drug! na DrZavnem prvenstvu 
ter konca Turtles in Tme na "hard'. Hobiji: 
risanje. odbojka, plavanje in igranje SNES. 
Najvedja Zeija: Da bl naredlll vec delov 
Super Mano Karta. 



Vnuk Gregor 


Starost: 1 1 let. Najljubse gre: Billy Tedd, 
Kung Fu Masters in Tny Toon. Najboijsi 
rezultali: Billy Tedd in Kungu Fu Masters 
pride do konca, Tny Toon pride do 6. 
slopnje. Hobiji: glasba. Game boy. Najvedja 
zeija: postati pevec. 



Romina Pirc 


Starost: 9 let. Najljuble igre: Top Ranking 
Tennis, Zelda za Game boy, Mortal 
Combat, Super Mario World, Super Mario 
Kart, Zelda III. Najboijsi rezultatl: Super 
Mario World I, II, Top Ranking Tennis, Duck 
Tales, Asterix in Wrestling pride do konca. 
Najvecja zeija: imeli Super Nintendo in bit! 
objavljena v najboijsi slovenski reviji (Club 
Nintendo). 



Zoran Arcet 


Starost: 1 1 let. Najljubse igre: Super Mario 
Bros. 3, Mega Man. Hobiji: trenira odbojko, 
igra tenis. kosarko in seveda Nintendo. 
Najboijsi rezultatl: Super Mario Bros. 3 
pride do osmega sveta. Mega Man iv - 
pride do drugega glavnega v gradu. Zeija: 
Imeti vse igre za NES. 




2 Club Nintendo 




Hej, prijateiji! 

Konec je zimskega spanja, koncno smo docakali pomlad. 
Svelujem vam. da greste tole pomladansko stevilko revije brat na 
vtl ali vsaj na balkon in si med branjem spocijete oci ob pogledu na 
prebujajoco se naravo. 

V drugi letosnji stevilki revije vam predstavijamo veliko novih iger 
za Super NES. Bolj borbeno razpolozenim bodo najbolj vsec 
bojeviti zelvaki v TMHT Rghters, tisti ki radi gledale risanke pa se 
boste ob opisu igre The Jetsons gotovo spomnili risanke z istim 
naslovom. 

Poleg tega smo pripravili tudi nekaj za ljubitelje sporta in hitre 
voznje. Na dveh straneh lahko preberete vse o igri Super League 


Hockey, dve strani pa sla posveceni avtomobiiski dirki Top Gear 2. 

Lastniki Game Boya bodo prisii na svoj racun ob predstavitvah 
nagajivega Dennisa ter iger Wario Land in Duck Tales 2. 

Za ljubitelje NESa so kar stiri strani trikov in namigov za igranje 
mnogih iger. 

V Nintendovem slovarcku vas bomo spet naucili nekaj novih 
izrazov, ki jih morate ljubiteiji rabunalniskih iger nujno poznati. (Pred 
prijateiji in znanci, ki teh izrazov gotovo ne poznajo, boste veliki 
frajerji.) 

Posebej bi vas rad opozoril na 6. stran revije, kjer je veliko 
pomembnih informacij o reviji nasploh, predvsem pa je tu razpis 
pomladanskega natecaja za najboljso risbo, pesmico ali zgodbo. 

Tako. Zelim vam veliko veseija z revijo in nasvidenje do 
prihodnjic. 


VSEBINA 

SUPER NINTENDO 


PREGLED 

The Jetsons 7 

Super Hockey 12 

Top Gear 2 14 

NAMIGIZASNES 
Super Empire 
Strikes Back 8 

TMHT Tournament 
Fighters 10 

Dennis 16 


GAME BOY PREGLED 
Wario Land 18 

Duck Tales 2 20 

Dennis 22 

Spiderman 

i the X-Men 25 


NAMIGIZA GAME BOY 
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King of the Ring 24 

NAMIGI ZA NES 
Mariovi namigl 26 
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HIT LISTE 



^ Super Mario 
All Stars 

@ Super Mario World 
@ Starwing 
0 Super League Hockey 
@ Jurassic Park 
0 Daffy Duck 
0 Zelda 

0 Super Mario Kart 
0 Mechwarrior 
0 Alien 




OSuper Mario 
Bros. 2 


0 The Jetsons 
0 Blues Brothers 
0 Yoshi’s Cookie 
0 Bucky O’Hare 
0 Galaxy 5000 
0 Duck Tales 
0 F15 Strike Eagle 
0 Tom & Jerry 
0 Rainbow Island 


Super Mario 
Land 2 


0 Super Mario Land 
0 Garfield 
0 Tiny Toons 
0 Mortal Kombat 
0 Yoshi’s Cookie 
0 Battletoads 
0 Legend of Zelda 
0 Mystic Quest 
0) Indiana Jones 
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To je kratida za Backgrounj 
Music {gi^ba 
mnogih igieh lahk 
meniju izbe^ razlibne'ih^be in 
jih poslusas. 


To je wg^ica' 

Processir^n Unit (centralnB 
procesna ^■-'^ll^ta), 
imenujemo glavnTSWeftJvalnik 
neke konzole ali racunalnika. Bolj 
ko je CPU pri obdelavi uspesen in 
hfter, hitreje poteka igra na 
zaslonu- S Custom-cipi (glej 
zadnjo izdajo), lahko CPU 
razbremenimo- Custom-cipe 
lahko vgradimo v napravo. pa tudi 
V igro. Kot primer za v igro 
vgrajeni cip poznas FX-Chip v 
Starwingu. 

Sprites 

To so igralne figure, ki jih pred, 
ozadjem premikas preko zaslona. 
Izrazeno nekoliko tehnidno: pod 
pojmom sprites razumemo 
graticne elemente, ki jih 
premikamo po zaslonu. Super 
NFS S svojimi izrednimi tehnicnimi 
moznostf ni omoqoca p rikaz 
posebno I 
znan Nintf 
Super Mai 




To je kratil 
(rumena)^^^^ 
osnovne zaslonj 

sestavljal 
barve. Za| 

zelene baf 

pomesas doloceno koliCino 
modre in rumene - in ze je Yoshi 
gotov. Pri tern postopku se pikice 
osnovnih barv razvrstijo tako blizu 
druga drugi, da je za clovesko 
oko videti, kot da so tesno 
razvrsdene modre in rumene 
slikovne tocke zelene barve. 
Kako preprosto lahko zavedemo 
dlovesko oko in mozgane! 


RPG 

To je kratica za Role Playing 
Game, kar slove nsko po meni 
igranje viog. N^||6Tjznana^_ 
viog je tren^ino Mystic Quei 
Legend za 

lgra| 

Igre vloA so : 
igraini di ' 
vsaki igr\na i 
dolocencA na 

igraino fi^ro z dotodenii 
lastnostmi, kOT*; mod. card 
moc, borilna ve9ft(il»r-HTfost, 
izkusenost itd. Pri igri viog lahko 
sposobnost svojih igralnih figur 
izboijsamo, cimbolj igra 
napreduje. 

Figura ima z napredovanjem igre 
tezje naloge in premagati mora 
mocnejse nasprotnike. Igre viog 
najveckrat nudijo zabavo in 
napetost za mnoge ure. Ponavadi 
lahko stanje v igri tudi shranimo, 
ali pa vanjo s pomodjo gesla 
ponovno vstopimo. 


RISC procesor 

Kratioo RISC uporabljamo za 
Reduced Instruction Set 
Computing in pomeni, da lahko ta 
procesor obdela le omejeno 
stevilo ukazov. Da se neki ukaz 
izpelje, traja dolocen cas in, ker je 
RISC procesor omejen na 
dolocene nalc^ lahko obSeiavo 
izvede posebno hitro. FX-6ip pri 
IStarwingu je npr. tak RISC 
procekir. ki pri tej igri omogoca 
visoko hitrost in odiicen prikaz na 
zaslonu. 

SSI^BRlCXt 

Slovensko recemo temu besedtto 
na zaslonu. Pri vecini igralnih 
kaset ne moremo brez 

besedila, saj z rTjim pojasnjujemo 
igro ali pripovedujemo zgodbo. 
Igra, kot je Zelda za Super Nes, bi 
brez smesnih besedii ne bila tako 
zabavna. Besedila sooblikujejo 



ustvarjalci iger. Najveckrat so 
besedila najprej napisana v 
japonsdini ali angle§cini in jih 
potem prevajajo v druge jezike. 


^AL je krati 
le, kar je 
lOdni Evropi 
ici). Ta sisti 
.ami na 

led 25 in 30 slil 
’pri NTSC in P/ 
mores igrati z _ 
japonskimi modul na 
SNES-u in obralnfl. 

NTSC 

Z NTSC oznacujemo TV sistem, ki 
je razsirjen predvsem v Ameriki in 
AMJ^di na Japonskem). NTSC 
je National Television 

rds^ommittee. Ta sistem 
deite s 30 Bikami n^clii^mdo. 


Optiln pomeni po spBvensko 
mozn* Pri mnogB^rah lahko 
na opMfeem MfKnu spremenis 
osnovne HMFTve igre. kot npr. 
tez»nostnastopnjo, dolocis 
mo« ali sfereo zvok, ali pa 
spi^fBnis /azporeditev tipk na 
kontroli^lU' 

Dolocanje trkov 

To je ena najvaznejsih nastavitev 
V videoigri. Z njo programerji igre 
dolocijo. kdaj se neka igralna 
figura dotakne druge ali ospredja. 
Ce programiranje trkov ni bilo 
povsem natandno, ne izgubimo 
takoj zivijenja. pa tudi energija se 
ne zmanjsa. ce smo se dotaknili 
nasprotnika. 
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Najprej naj vas pohvalim. Poboijsali ste 
se. Vsak dan doblvam veliko lepih 
risbic in vasih prijaznih pisem. 

Velikokrat me v pismih sprasujete 
razliCne stvari o vsebini revije, o tern, 
kollko stevilk revije je do sedaj izSIo v 
slovenSdini, zakaj ne objavijamo vec 
opisov iger za NES, zakaj revija re 
iztiaja vsak mesec, zakaj ... Odiocil 
sem se, da vsem zakajdkom skupaj 
danes vsaj deino odgovorim na 
najpogostejsa vprasanja in vas 
seznanim §e z nekalerimi novostmi. 

1. Kaj je novega? 

Verjetno ste na 2. strani med 
predstavitvami in na zadnjih straneh 
med pismi opazili, da ste dobili druzbo 
ceskih prijateijev. Preseneceni? 
Verjetno ste. Ne, to ni pomota. Naj vam 
razloiim zakaj, Vsi vemo, da je na§a 
domovina majhna, da nas je Slovencev 
male in zato ni potrebno, da bi revijo 
Club Nintendo tiskali v zelo veliki 
nakladi (to pomeni na primer v 10 ali 
20,000 izvodih). 2e vrabci na strehi 
civkajo, da nam tole naso ljubo revijo 
tiskajo V Angliji skupaj z ostalimi izvodi 
za dryge ebropske drzave, ki so vse 
mnogo veeje od Slovenije. Ker je cena 
za tisk posameznega izvoda odvisna 
predvsem od skupnega Stevila 
natisnjenih revij in ker ne zelimo, da bi 
se revija podrazila (Ce tega ne 
rezumete prav dobro, se malo 
posvetujte s starsi!), smo se moral! 
“zdruziti” s ceskimi, v prihodnjih 
stevilkah pa verjetno tudi z 
mad^r^imi ljubiteljl Nintenda. 

In kaj to pomeni? Od te stevilke dalje 
si bomo brostor, ki je bil doslej 
namenjen samo nasim - slovenskim 
stranem, delili s Ceskim in madJarskim 
klubom Nintendo, Nikar se ne ustraSite, 
da ne boste nidesar razumeli! Vse 
besedilo bo kot doslej v slovenscim, le 
da se nam bodo v predstavitvah 
i pndruiili &e de§ki in madJarski diani 


kluba, V rubriki Graffiti bodo vsa pisma 
izkljucno vasa - oziroma slovenska, 
risbioe pa 9 bomo spet delili priblizno 
na tretjine. 

Mislim, da bo vse skupaj prav 
zanimivo, Spoznaii bomo torej Ijubitelje 
Nintenda s Ceske In Madiarske, videli, 
kako lepo znajo risati in morda dobili 
kaksno novo zamisel, Skratka, odprio 
se nam bo tudi majhno okno v svet. 

2. Vsi, ki ste clani kluba s placano 
enoletno clanarino, skozi vse leto 
prejmete skupaj lest izvodov revije. Do 
sedaj so v slovensdini izsie stirl stevilke 
revije Club Nintendo. Prva s stevilko 
4/93 je izsia oktobra 93, druga - dvojna 
- s stevilko 5-6/93 decembra 93, tretja 
1/94 je prva letolnja ter ta s stevilko 
2/94, ki jo pravkar driite v rokah, Ce 
kdo zeli imeti tudi prejsnji dve Itevilki, 
ju lahko naroci po telefonu 061/322- 
655 po klubski ceni in sicer: stevilka 
4/93 stane za diane kluba 250 SIT in 5- 
6/93 - 500 SIT, ker je dvojna. 

3. Ker je vse besedilo, ki se tide opisov 
iger, skupno za vso Evropo, ga v 
slovenskem klubu Nintendo iz 
anglescine in nemsdine le prevedemo 

V slovenidino. Kikakor pa ne moremo 
vplivati na to, o katerih igrah in za 
kateri Nintendo sistem bomo v 
doloceni Itevilki revije pisali. Preprican 
pa sem, da je v vsaki Itevilki revije za 
vsakogar nekaj zanimivosti, Revija tudi 

V vseh drugih evropskih drtavah izhaja 
vffiika dva meseca, S pripravo takine 
revije je zelo veliko dela in nikakor NI 
MOZNO, da bi samo slovenska revija 
izhajala vsak mesec, 

4. Sedaj pa se nekaj o tern, katere 
risbice in pisma objavijamo v reviji, 

Verjemite mi, ce bi imel na voijo 
dovolj prostora, bi najraje objavil prav 
vse risbe in pisma, ki jih dobim od vas, 
Ker pa. iai, ni tako, izberem le najboljle 


risbe in najbolj zanimiva pisma. 
Nekateri prispevki pa pridejo na vrsto 
za objavo precej kasneje, ker priprava 
vsake stevilke revije traja en do dva 
meseca. 

5. Ja, saj res. Da ne pozabim! NOVA 
TELEFONSKA STEVILKA VROCE 
LINIJEJE 061/322-655. 


6. Zadnje dase dobivam veliko pisem, v 
katerih me prosite, naj objavim vas 
"mall oglas". Res smo v Itevilki 5-6/93 
naredili IZJEMO in objavili taksen 
oglas. Ker pa zelimo, da bi bila revija 
res za vse zanimiva in ker revija Club 
Nintendo ne more postal! nekaksen 
Salomonov oglasnik, vas prosim, da mi 
oglasov za prodajo all zamenjavo iger, 
ne posiljate vec. 

7. Zdaj pa najboljle: OTVARJAM 
POMLADANSKI NATECAJ ZA 

najlepSo risbico, pesmico ali 

ZGODBICO, ki je kakorkoli povezana z 
Nintendovimi junaki. 

Vsi slikarjl, pesniki in pisateiji, na 
plani 

Do 15- maja 94 mi posijite svoje 
stvaritve. Cakajo vas trije kompleti lepih 
nagrad. Zmagovalci v vseh Ireh 
skupinah (najboijsa risbica, najlepsa 
pesmica, najzanimivejie in najbolj 
duhovito pismo) bodo dobili naslednje 
nagrade: 

1. nagrada: NINTENDO IGRICA 

PO IZBIRI 

2. nagrada: NINTENDO KALKULATOR 

3. nagrada: NINTENDO URA 


Vse nagrajene prispevke pa bomo 
tudi objavili v prihodnjih stevilkah revije. 

Toliko za danes, 


vas Mario, predsednik 
kluba 
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The 

JE 


Ko 2 Georgom Jetsonom zacnete 
ojdovito avanturo, vas caka obilo zabave 
V vesolju. Jelsonovi so se pojavilj v 
prijetni Igri za Game Boy. fokrat pa se 
prvic pojavlja|o kot druzina prihodnosti na 
Super Ninlendu. Izredno vznemiryiva in 
originalna ploscadna igra s celo vrsto 
zapletenih stopenj je zasnovana po 
televlzij^i nadaljevanki The Jelsons. 

PRESNETO! 

Nas junak je sicer bolj malo podoben 
pravemu junaku. vendar si izredno zeli 
priti V srediSde akcije in odigrati svojo 
viogo, ko izve, da Zora in njeni 
vesoijski pirati pripravijajo nacrt, kako 
zasesti Zemijo in oropati vsa njena 
bogastva. Oborozen je samo s 
pnevmo-osmijevim kondenzatorjem 
(P.O.P.), ki mu omogoCa. da se iahko 
oprime sten in stropov. Tako gre 
George na potovanje skozi najbolj 
neverjetne pioScadne stopnje in 
prihodnost Zemlje je v njegovih rokah. 
Na sreCo ima igra tri teiavnostne 
stopnje in daje moznost vsakomur. da 
uava V cudezih te igre. 

LE POJDI, NAIVNEZ! 

Kapllan Zoom je narsdil se kako prav. ko Je 
dal Georgu orozje P.O.P.. saj bl bil sicer v 
resnih tezavah. P.O.P mu omogooa. da 
seZe na razlidna obmodja igre. 


AKClJA SE ZACNE 

Znajdete se dobesedno sredi dogajanja in 
igra je teiavna od samega zadetka. 
Robotski psi hlastajo proli vam. a )ih 
posesate s P.O.P. ter nato izstrelite v 
steno in uniCite. Poberite vse predmete. ki 
jih najdete, prav tako tiSe. ki se poka^ejo 
potem, ko je sovraznik uniden. V prostoru 
boste nadli vellko dkatei: najbolje bo. da 
eno od njih drzite s P.O.P. in ste tako v 
vsakem trenutku pripravljeni na akoijo. de 
bi vas kdo napadel. Pot nadaijujete 
navzgor po stenah in poiscete dvigala, ki 
vas V trenutku ponesejo na druga 
podrodja igre. Dvigaia aktivirate tako. da 
stopite na tiadno blazino tik pred njimi. 
Prisii boste do vrat, ki se zdijo zakienjena; 
poglejte naokrog In nasii boste vzvod, s 
katerim aktivirate sistem odpiranja vrat, 
ter vstopite v sobo. Opaziii boste nekaj 
sumijivih odprtin, skozi katere se morate 
zriniti in priti skozi strop. Pomagate si s 
P.O.P, Ceprav se na zacetku zdi te2ko, 
se boste hitro naudiii nove vesdine. 

Po doigem iskanju se prvid srecate s 
duvajem - gorilo! tzmikat se morale skallam, 
ki jih mede prot vam, zraven pa morate se 
paziti. da se obdriite na zibajodi se morski 
ploscadi. Izmikajte se gorli tako. da se vedno 
pomaknete na na^rotno stran ploddadi. s 
P,O.P.-]em pa proti gorili natancno slreljajte 
padajode skalle. Hitro jo boste premagali in 
se napotli novim izzivom naprot... 
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^AR. 


~WARS~ 





J unaki in junakinje iz avanture Vojna zvezd so se vmili v 
Super Nintendo, v se bolj neverjetni akciji vesoijske 
dobe. Sile vesoijske imperijske zvezdne llofe se 
priblizujejo Luke Skywalkerju in njegovi uporniski 6eti. Lord 
Darth Vader, vodja imperij^e zvezdne flote, je upornikom 
sledil skozi vesolje. 

Bilka se ponovno pricne na oddaijenem ledenem Hothovem 
svetu. 

To veliko nadaljevanje, ki sta ga ustvarili podjetji JVC in 
Lucas-Arls, je znacilno divja in izzivalna igra z veliko variacijami 
V akciji. Eno minuto vodite Luke Skywalkerja skozi Hothove 
ledene votline, nato ste zgoraj, potem spet zgoraj in stran v 
Snowspeederju; pa §e mnogo drugega se dogaja v igri. 

V SPOPAD 

Zadetek igre je lahek ■ Luke je v patroli, v ledeni pokrajini na 
Hothu. V blizini vidi padec meteorite in se ga odpravi 
preverit. Tu se zacnejo vsi problemi. 

To je obsezna igra, zato smo menili, da verjetno ne bi 
mogli pokazati vsega. Namesto tega vas bomo vodili skozi 
slopnjo Snowspeeder. Pripravite se in naj bo sila z vami. 


NA STRAZI 

Luke je na strazi zunaj na mrazu, ko v blizini opazi padli 
meteorit. Odpravi se ga raziskat. Oboro2en je s svetiobno 
sabijo in razprsevaino pusko. 

Na teh zgodnjih stopnjah boste ugotovili, da ]e svetlobna 
sabija modno in udinkovito oro2je. Ce se ne 2elite preved 
pribliiati dolodenim stvorom, ki jih sredate ob poti, potem je 
bolje uporabljati razstreljevalec, se posebno, de je izboljdane 
izvedbe. Pazite na ledene svece, ki strlijo iz zemlje, drugade 
bodo res pobrale svoj davek na vase energetske zaloge. Ko 
prispete v oddelek, kjer morate predkati vrsto majhnib 
plosdadi, se prepridajte, da previdno in tocno skocite, sicer 
boste padli na konidasto dno pod vami. 



V JAMAH 

Ko pridete do jame, se zacne pravo delo. Na poti skozi jame 
boste srecali celo vrsto stvorov in vredno je izmenicno 
uporabljati zdaj razprsevaino pusko, zdaj svetiobno sabijo. V 
jami, na primer, je veliko netopirjem podobnih bitij, ki jih 
lahko odstranite s svetiobno sabijo, toda srecali boste tudi 
kosmati stvor, katerega sapa vas lahko zamrzne. Ne hodite 
preblizu- V tern primeru se bo bolje obnesla razprsilna pudka. 
Na dolocenih mestih okoli jame vam bo smer vetra 
preprecila, da bi se dvignili do nekaterih skritih prostorov. V 
teh prostorih boste lahko dobili nekaj src ali orozje. Stopite 
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na vsako skaino polico in vihtite svetlobno sabljo. Poskusajte 
tudi skakali. da odkrijete skrite predmete. Pazite. ko skadele 
med policami, in dobro uporabite superskok, ki ga lahko 
izvede Luke. To pomeni, da lahko doseJe police, ki jih sicer 
ne bi mogel. 

Ko koncno pridele do groznega Wampe, kraija golazni, 
protl njemu uporabite svetlobno sabljo. SkaPrte s strani na 
stran, izogibajoC se Wampinim krempljem in ves cas vihtite 
okoli sebe svetlobno sabljo. 


V VODI 

Zda] morate prlti ven iz jame. Cas je. da ponovno polozite 
karte na mizo. Vecina stvari je enakih, dokler ne pridete spet 
ven na ledena Hothova prostranstva. Izborite si pot skozi 
silen napad stvorov. dokler ne dosezele skupine skal. ki se 
odiomijo. Sedaj bosle drseli po ledenih strminah, nabirajoP 
obilje bonusnih predmetov. Drsefio skalo lahko do neke 
mere kontrolirate, zalo pograbite cim vec dodatnih 
predmetov. Ko se skala ustavi, pojdite na desno in se 
pripravite na boj z imperijskim droidom. Najboijsa metoda, 
kako ga premagatl, je, da ostanete dim dlje pod vodo In se 
izmikate njegovemu ognju, Dokler ste pod vodo, 
nepretrgoma streljajte na droida all vihtite mec, da ga 
oslabite. Pazite , da vam vas junak re uide z zaslona, ker 
boste V tern primeru izgubili eno od Svljenj. 

Ko ste premagall droida, se bo vrnll brez rok In nog. Morall 
se boste vrniti na povrSino, izogibajoc se njegovemu ognju, 
In streljatl nanj. 


V HANGARJU 

Sedaj si morate utretl pot do Snowspeederja, kl daka na 
koncu hangarja, pred tern pa vas daka se precej nevarnosti. 
Manjse skupine sovraznikov in velikanski kovinsKi pajek vam 
bodo zaprii pot, zato se Jih bosle moral! znebitl. Manjse 
lupine lahko premagale s svetlobno sabljo - samo skodite, 
da jih zadenete. Pred pajkl je bolje podepniti in uporabiti 
sabljo za zasdito pred njihovim ognjem, nato pa jih unidile z 
nekaj dobro namerjenimi streli. 

Ob poti je tudi vellko kosar. Uporabite razprsevalec, da jih 
unidile, in dobili bosle vse vrsle bonusnih predmetov. Na 
stropu visijo luci, ki padejo na vas in vam izdrpajo energijo. 
Tej neprijelnosti se najbolje izognele lako, da naredile 
superskok in gresle raje preko njih kot pod njimi. 



Nato boste odsli na hller Izlet na zradnem motorju, da bl 
prisli do Snowspeederja. Samo driite prst na tipkl za 
streljanje (fire button) in ves cas premikajte motor gor in doi 
po zaslonu. Do konca igre ne bi smell imeti tezav. 

SNOWSPEEDER 

Koncno ste uspeli priti do Snowspeederja, ki je tudi 
pomembno transportno sredstvo. Ko pridnete, bo vada 
bododa naloga prikazana na zaslonu. Prva naloga je dovolj 
lahka, dokler vam uspeva zbirati vellko src, ki se pojavijajo, 
koje uniden sovrainik. Vdrugi nalogi najbolje unidile AT-STe 
tako. da se jim priblliate le na daljavo In jih napadete z vso 
ognjeno modjo. Na zalost isto ne veija za AT-ATe. Ti so lezje 
premagijivi. Kar morate narediti, je to, da jih spotaknete! S 
pritiskom na levi all desni gumb na vrhu kontrolne plosdice 
boste spustili viedni kabel. Ko zagledate AT-AT, pojdite dol in 
spustite viecni kabel, ki bi se moral zavezali za AT-ATeve 
noge. Sedaj obkroiujfe AT-AT, medtem ko zavijate kabel 
okoli njegovih nog in ga prevrnite. To je zvilo in zahteva res 
dobro znanje letenja. 

ALI LAHKO VRNETE UDAREC ? 

Opozorili smo vas - ta neverjelna avanlura je nezaslisano 
izzivajoda in izredno zahtevna. Prav vam bodo prisle vse 
vase Igralne vesdine. Upamo. da boste sposobni ukaniti 
groznega moza Darth Vaderja in premagati imperijsko 
zvezdno floto. 

Prostosi upornikov je v vasih rokah. 
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N apnite misice in se 
pripravite na boj! Vracajo 
se junaki, ljubiteiji pice - v 
zgodbi Teenage Mutant 
Hero Turtles - Tournament Rghters! 

Ce se niste videli izvrstnega 
Konamijevega odgovora na Street 
Rghter II, si ga le oglejte. Na voijo je 
nesteto moznosti; izbirate med 
desetimi bojevniki, veliko je posebnih 
gibov, borilnih aren in dodatnih 
bonusnih rund - to je resnicno 
dragocen dodatek k vasi zbirki. 

Da bi vam olajsali tezave pri 
razpoznavanju likov. smo se odiocili. 
da vam predstavimo nekaj glavnih 
znaCilnosti in trikov stirih zelvakov, 
kakor tudi Aske, vladarice Ninjutsujev. 

"Kaj? Samo pet jih je?" boste 
zajavkali. No, ce zelite igrati z vec 
igraici, si jih sami poiscite. 




RAPHAEL 


Vodja 2elvakov ima en sam cilj: postati kralj turnirskih 
bojevnikov, zato pa mora previdno uporabili vse posebne 
oblike napadov. 

Neskoncni vijak 

Poskusite izvesti ta manever, ko je vas nasprotnik 
napadel s skokom ali zamahom. Nasprotniki so obicajno 
prepocasni. da bi se obranili. 

Svetlece rezilo 

Svetlece rezilo je enako modno kot "vijak'', vender 
mnogo bolj uporabno. Vasega nasprolnika lahko spravi 
na zadnje noge, vam pa omogoda. da ga unidujode 
napadete s skokom. 

Vrtece se rezilo 

To je spektakularna poteza, s katero izpraznite petino 
energije vasih nasprotnikov! Zelo tezko jo js uspesno 
izpeljati, zato morate zelo natandno izbrati pravi trenutek. 


“eekp !• 

(zpvadato se izH S 
ki prentare^ 
StTredder. 


nasordtnikBiipc^jdi^ 93 s ^koifl 

avedef'. '' ' 


riiliVini ninfini (rnnri Drill) 

To jB Rapbeelov najinainsiei msnsvet ki tudr n 
pBQsfa vate ener^ za odnii raped. 
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SPLOSNI NASVETI 

Vedno konlrolirajte merilec energije za zadnji napod. Ce 
niste uspeli uporabiti zadnjega napada, bo sedaj morda le 
prepozno. Cim je merilec poln, hkrati pritisnite na tipki X in A, 
da sprozite skrivnostni napad. ki omrtvi sovraznika. 

Da bi V izbiri VS nastaviti mod kateregakoli bojevnika, 
pritisnite na SELECT za izbiro stopnje. Pojavil se bo loceni 
zaslon. Pritiskajle tipki za levo all desno. da nastavite moc. 



Udarec “Bo” 

Udarite s svojim Bojem, da zadr^ite nasprotniKe ob 
ogradi. Cim hitreje pritiskajte na tipko X. 

Taini kremplji 

Ko ste oddaijeni, obCasno Eproiite kremplje. ki praSojo 
po tieh. da driite svo|s na^rotnike v negotovosli. 

Napad z obratom glave 

Nasprotnika stisnite v kot z udarci Bo. nalo pa hitro 
izvedite ta manever. Postopek ponovite in zmaga mora 
(vsaj jpajmo) bill vaia. 

Tale ztvai 'Z na|Stn>§Kih zabav ne iSde drjgega Kot— 



zabavo! Ze je planiral doige pocitnice, ko bo jadral na 
deski in se vozii z rolko. skupaj z zmagovalci. Vsi 
porazenci boste najbrJ moral! ostati v sonCnem starem 
New Yorku- 

Grmenje 

Eno sekundo drzite prst na tipk( DOL, nalo pritisnite tipko 
GOR in X. Tako izvedele unidujoii "uppercjt" {= kratek 
udarec od spodaj navzgor). Je zeio uporaben, ker zaradi 
svoje hitrosti preseneli vedino na^rotnikov. 

• ^ 

Dinamitni bombarder 

Podoben ]e Raphaelovemu "udarcu v prsi", ker je 
izredno ucinkovit proti nasprotnikom, ki premorejo 
vesdine velikega obsega. Ni ga tako tezko izvesti kot 
Rafaelov udarec, Je pa prav tako udinkovit. 

Zmajev dih 

IzkaSljujte ognjene krogle. To zaposluje vaSe 
na^rotmke, medtem ko vi pripravijate drugi dinamitni 
bombarder. Uporabite zda] enega, zdaj drugega in tako 
osiabite sovraznika, nato pa ga unicite z napadom 
"grmenje". 


ASKA 

Nikoli ne podcenjujte zenske! Upajmo, 
da bodo njene zmage popladale njen 
lastni ‘dojo". 

Napad z obratom 
Tukaj Aska zaupa svojemu Kunaiu in 
se zavrti z veliko bitrostjo. Uporabite ta 
napad potem, ko ste nasprotnika 
potisnili V kot, ter manever tri do 
stirikrat ponovite. Hitro se s skokom 
izmaknite nevarnosti in se pripravite na 
naslednji napad. 

“Uppercut” z obratom 

To je strasno modan manever, ki 
preseneti de tako previdnega 



sovraznika. Ko je udarila s svojim 
Kunaiem, skodi v zrak, pri demer zbere 
naravne sile. Ta manever je najbolje 
izvesti. de ste napadeni. Omamil bo 
nasprotnika in osvobodil Asko, da se 
pripravi na naslednji napad. 


iSTII^ 

* 0 * 
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HOCKEY 


H okeJ na ledu je akcijski sport, pri katerem 
posamezniki z veliko znanja in telesne 
pripravljenosti izbojujejo zmago nad 
vsemi nasprotniki v ledeni areni. PrI tern morajo 
vcasih pokazati tudi svojo grobo stran. Cilj igre je 
enostaven - spraviti ploscico veckrat v 
nasprotnikov gol, kot on v vasega. 

Za nas, ostale navadne ljudi, ki nismo pripravijeni 
na tako hud telesni napor, je edini nacin, da 
preizkusimo ta sport, na ekranu. Morda to ni tisto 
pravo, toda nasa zeija po zmagi je se vedno velika. 

TROJNI UZITEK 

SUPER HOCKEY vsebuje vsa obicajna pravila hoKeja na 
ledu, vkljuCno s prepovedanim dolgim slrelom, nahajanjem v 
prepovedanem poloJaju, buliji, raleti na telo (=body checks) 
in izkijucitvami- Vsak sportnik v naslonjacu ima na voijo celo 
razlifine moznosti igranja. Izbira EXHIBITION vam omogoCa 
igrati same eno igro proti rafiunalniku all prijatelju, medtem 
ko pri silno izzivaini izbiri SEASON PLAY lahko odigrale 
84 iger proti rafiunalniku in poskufiale priti v konfinico 
svetovne lige. Na srefio bo racunalnik shranil statistiko vase 
igre, vkIjuCno z vaSim razmerjem zmag, neodloCenih 
rezultatov in porazov, tako da vam ne bo treba dokorcati 
vseh 84 iger naenkrat. Ce izberete BEST OF SEVEN 
SERIES, se lahko pomerite s soigralcem v seriji sedmih iger 
na stiri zmage. Tu lahko izberete kalerokoli mosivo. 
Rafiunalnik bo spet shranil statistiko igre obeh igralcev. 





Londonskemu igralcu brezobz/rno odvzamejo ploscico. 



Ob odiicni podaji je vratar nemocen, nebranjena mreza 


pa obeia zanesljiv zadetek. 





London Lions izvajajo strei od dalec. 


mREViP 


w 




Hopla! Igralec iz Detroita je malo prevec razburjen med proslavijanjem. 


12 Club Nintendo 







Vratar mostva Rams lea na tleh, p/oscica;e v 
mrezi. 


NaCin obramba je aKtiviran, ko nimate ploscice. Hitro in 
enostavno lahko preklopite komando na branilca, kl je 
najblize plosdici in ki lahko izbere nabin kriija napadalca. 
Obstajajo tri vrste branjenja, ki ga zmore braniiec. Branjenje 
POLE CHECK dopusca branilcu uporabo njegove hokejske 
palice, s katero poskusa napadalcu odvzeti ploscico. Ce 
uporabile SHOULDER CHECK, braniiec podre napadalca, ki 
ima ploscico. Obstaja se HIP CHECK, pri katerem braniiec 
vrze napadalca visoko, lahko ludi v pelo vrsto med gledalce. 
Vse je seveda povsem dovoljeno! 

SUPER HOCKEV ]e hitra in divja igra, ki te zasvoji. Komand 
se hitro navadimo, vendar jih tezko obviadamo. Igra s tremi 
stopnjami ]e izziv za vsakega ijubitelja sportnih simulacij. 
Mesanica strategije In agresivne realistibne igre na Super 
Nintendo. 


KAZNI 

Na razpolago so razlibne moJnosti, ki dopusbajo, da priredite 
igro svojim zmoznostim. Lahko izberete varianto z 
izkijubitvami. Vebina izkijucitev je dveminutnih ("Minor 
penalty "), vbasih pa lahko pride tudi do petminutne izkijucitve 
(“Major penalty"). Pri prvi mora kaznovani igralec iz igre za 
dve minuti, oziroma dokler nasprotniki ne dajo gola. Pri 
petminiitni izkijubitvi pa mora kaznovani igralec presedeti na 
klopi za kaznovane igralce vseh pet minut. Pet minut z 
igralcem vec pa ]e obicajno za mostvo velikanska prednost 
(= “Power play"). 

PREMIKI 

Premikanje je v igri oblikovano na dva nabina - napad in 
obramba. Napad vam dopusca. da premikate plosbico po 
igrisbu in napadate gol. Pri streljanju imate na voijo dva 
udarca. To sta SLAP SHOT in WRIST SHOT. Vsak igralec v 
mostvu ima dolobeno natancnost in mob obeh udarcev. 
Udarec s polnim zamahom - SLAP SHOT je bistveno 
mobnejii in hitrejsi kot udarec WRIST SHOT, vendar tudi 
manj natanben in potrebujes veb basa, da ga izvedes. 
Udarec iz zapestja - WRIST SHOT je hitrejsi in bolj 
natanben, vendar sibkejsi. 

Poleg slreljanja lahko ploSSco tudi podate drugemu clanu 
mostva. Igralec, ki je pripravijen sprejeti podajo, bo imel nad 
glavo lebdebo obarvano ikono. Ta ikona ka^e polo^aj glede 
na podajaica ter tobnost podaje. Zelena ikona prikazuje 
varno podajo. rumena ikona prikazuje tvegano podajo, 
rdeba ikona pa pomeni, da igraica krije braniiec In da 
verjetno podaje ne bo mogel sprejeti. 

Ploscice se lahko tudi znebite in jo posljete v prazno bez 
celo igrisbe z namenom pridobiti bas. (Obicajno takrat, ko 
vas kljubni igralec preslaja kazen). 



Komeniator povzema dogaianie prve tretjine. 



Ko se V bqju za trden potozaj borita mosivi Dallasa in 
Stockholma, ploscica kar sviga sem in tja. 
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TEzAVNOST 

Igra ima na izbiro tri razlicne tezavnostne stopnje. Amaterska 
stopnja vas prijazno jvede v igro in vam pusti, da se privadite 
akciji- Protesionalna stopnja je seveda tezje obviadijiva in 
precej bolj tekmovalna. Morali boste res dobro obviadatl 
vozilo, preden se boste lahko pomerili sprofesionalci. Koncna 
tekmovalna stopnja pa bo resnicni preizkus, iz kaksnega 
testa ste. Preizkusili boste vse svoje veSbine, ko se boste 
potegovaii za zmago na tekmi. 

CONTINUE 

Ko ste zakijubili eno stopnjo igre, se bo na zaslonu pojavilo 
geslo, ki si ga morate zapomniti. Potem se lahko naslednjib, 
ko igrate. vrnete na tisto tocko v igri. Ko se telite vrniti na 
zaslon z geslom, Izberlte "Continue". 

RACE GAME 

Ko ste izbrali 2eljeno tezavrostno stopnjo in Stevilo igralcev, 
ki na] sodelujejo v dirki, izberite "Race Game" in zabnite 
zakijubne priprave na dirko. 

V SERVISNI DELAVNICI 

Tk pred tekmo vam ostane §e nekaj minut, da se odiobite... 
PLAYER - vpisite svoje ime. da ga vsi vidijo. 


P ozenite motorje in nadaljujte 
cudovito hitrostno dirko Top Gear 
tokrat Top Gear 2! Da, ta neverjetna 
hitrostna cestna preizkusnja je 
zopet tu - tokrat nova in se boijsa, polna 
pretresov in zagat, ko pohodite plin do konca 
in zasmrdi po oiganih gumah. 

Tekmovanje je ostro, vender se vam bo 
uspelo uvrstiti med najhitrejse tekmovalce. 
Ce boste uporabili svoje znanje in presojo ter 
imeli zraven se kancek srece, boste morda 
celo posegti po izmikajoci se zmagi na 
prvenstvu. 


PRED STARTOM 

Preden zdrvite na tekmovaino pisto, vas opozarjamo na nekaj 
stvari, ki jih morate vedeti. Dobro preglejte, kaksne moznosti 
so na izbiro, preden se na vrat na nos spustite v akcijo. 

IGRA ZA DVA IGRALCA 

V mogobni svet dirk se lahko podate sami, all pa se vam v 
tekmovanju pridruii se prijateij, kar daje igri dodatno 
tekmovaino ostrino. Kadar igrate v igri za dva igraica, bo 
zaslon razdeljen in na njem bosta hkrati prikazani akciji obeh 
igralcev. 
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GEARS - izberite, all naj ima vase vozilo avtomatski all 
roCni menjalnik. 

CONTROL - zdaj se morale odiociti, katerega Izmed petih 
razliCnih kontrolnih sistemov boste uporabljali. To je zelo 
pomembna odloCitev, tore] pazite, da bo pravilna. 

SPEED - izberele lahko merilev hitrosti v miljah ali 
kilometrih na uro. 

ENGINE - vsakokrat, ko ste zakijuclll dirko. se vrnite v 
servisno delavnico, kjer lahko denarno ragrado porabite za 
izpopoinjevanje motorja in njegovih tekmovalnih sposobnosli. 

NA STARTU 

Take, zdaj ste pripravijeni, da se pozenete na cesto In 
priCnele tekmovati z najboijsimi. Ko cakate na start, ura 
odsteva zadnje sekunde ... tri... dva ... ena ... in zdaj speljele! 
Pogoesujte do maksmuma, vendar bodile vedro pripravijeni, 
da pritisnete na zavore. ko naletite na tezave. Nitro gorivo, ki 
ga imate s seboj. se bo izkazalo za izredno jporabno, ker z 
njim obiasno poveiate hitrosi, kar vam omogoia, da 
§vignete mimo nasprotnikov v dramaticnem in strah 
vzbujajofiem stilu. Tekmo morale zakljucitl med prvimi 
desetimi, da se uvrstite v naslednjo tekmovaino serijo. 

Seveda morale paziti, da ne ireite v ostala vozila all ovire, 
ki so vzdolz piste. Po treenju ne bo vidnih poskodb, vendar 
bo to zmanjsalo zmogijivost vasega vozila in ne boste mogli 
dobro tekmovali- 

PO SVETU 

Ce ste dovoij dobri in ostanete v lekmovaini skupini. boste 
polovali po svetu in tekmovali v raznih dezelah, na mnogih 
razlidnih lerenih. Avstralija, Azija, Evropa in se kje • to 
pomeni, da boste dozivijali ludi razlicne klimatske in prav 
nevarne vremenske razmere. Tik pred vsako tekmo boste 
prejeli vremensko porocilo, ki vas bo opozorilo na nevarnosti 
pred vami, tako da jim lahko prilagodite nacin voinje. 


Club Nintendo 15 






S osedov si ne mores izbirati. 
To je na lastni kozi obcutll 
tudi revni start gospod 
Wilson. V sosednji hisi zivi najbolj 
nadlezen in nagajiv ter najbolj 
zloben otrok, kar si je mod 
predstavijati. Ime mu je Dennis in 
kamorkoli gre, povsod napravi 
hudo skodo, ceprav nikoli 
namenoma. Se pac zgodi! 
Nedavno je bil Dennis nesporna 
zvezda v velikem filmu; zdaj Je 
Ocean iz filmske zgodbe izbral 
vznemirljive in unicujoce prizore 
ter ustvaril tole cudovito igro za 
Super Nintendo. Brz sedite ... 


TEZAVE SE ZACENJAJO ... 

Potem, ko je uniCil veliki trenutek 
gospoda Wilsona vprico celolne druibe 
na vrtu, ga g.Wilson, pri katerem je ze 
itak slabo zapisan, z izrazito jasnimi izrazi 
nazene. UPogi Dennis si to vzame k srcu 
in slede prod. Ugotovi, da manjkata dva 
njegova prijatelja. Joey in Margaret. Tako 
se zadne resnidno zapletena resevalna 
akcija. All bo Dennis varno pripeljal 
domov svoja prijatelja in povrhu nasel se 
zlatnike gospoda Wilsona? 

PREPUSCEN SAM SEBI 

Ko vodite Dennisa preko ne§tetih 
stopenj V igri, ugotovite, da je Dennis 
res ^retno narejena ploscadra igra. 
prepolna akcije. Na izbiro imate dve 
tetavnostni stopnji. Ce izberete laijo 
verzijo. boste lahko prenesli vec 
udarcev. preden vam bo upadel 
pogum, vendar imate same 17 stopenj 


na voijo za igro. Ce pa sle izbrali te^jo 
pot. boste videli. da bo Dennisu mnogo 
prej posel pogum, imate pa zraven se 
6 posebnih stopenj igre. 

Med igro bo moral Dennis skakati na 
police in plosdadi, ki so ravno toliko 
previsoke, da jih ne more dosedi z 
normalnim skokom. Problem resite na 
dva nacina: najprej naj Dennis pridne 
tedi, nato naj naredi dolg skok, s kaferim 
bi moral dosedi izmikajodo se ploSdad. 
Ce mu ne uspe. poskusite se drugade: 
Ce merilec poguma kaie. da vam je 
ostalo de dovolj korajze, naj Dennis skoci 
navzgor in udari sovrainika. Ponavadi 


se to Konda tako, da gre Dennis vidje kot 
ponavadi in tako doseze ploscad. 
Pomemben del igre je tudi Dennisova 
sposobnost. da podepne. kajti veckrat ga 
najrazlidnejse sp^e napadajo od zgoraj. 
SCasoma boste spoznali, po kaksnem 
vzorcu se posamezne ^ake premikajo 
in se boste lahko pripravili nanje. 

Nas mladi junak lahko uporabi tri vrste 
orotja in vsako ima svoj namen. 
Najudinkovitejsa je puska na grab, ker 
je njen doseg daljdi kot pri ostalih dveh 
in vam omogoda, da sovraSnika 
napadete od daled. 

PRI WILSONOVIH 

Preden zadnete potovanje. morale priti 
ven iz hide Wilsonovih. kar pa je la^je 
redi, kot storiti. Zberite kar najvec 
kovancev, tudi velike kovance, ki vam 
bodo pomagali zakijuciti slopnjo. Pri 
iskanju kovancev in smetanovih 
karamel, ki vam dajejo pogum, boste 
moral! preiskati pritlicje in podstredje. 
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Pois£ite svoje orozje, posebej se pusKo 
na grab. Za vslop na podstresje morale 
najti stikalo, kl spusti lestev narejeno Iz 
vrvi. Stikalo je nad hodnikom, ki ga strazi 
g.Wilson. l]a pridete tako. da pust'le, da 
vas g.Wilson zasleduje po lev! strani, 
dokler ne pridete do postelje. Sko£ite na 
posteijo - na njej boste varni: g.Wilson se 
bo obrnil in se vrnil naza]. Sledite mu, 
dokler ne dospete do dvigala, hitro 
skocrte na bliSnjo polico, pojdite preko 
omar, dokler ne dosezete stikala. 

Ko ste enkrat zuna) hise, se akcija se 
hitreje ra^Dleta. Zato smo prepricani, da 
vam moramo pomagati, kako premagati 
odvratne cuvaje, ki prezijo na vas. 



PARK 

Ko ste predkali park, naletite na Betty 
Sue Dubrovski, ki pravkar vadi 
guncanje Vasa naioga je, da jo sunete 
z gugalnice, kar res ni teiko, ce veste, 
kako. Najbolje je. da se postavite dalec 
V desni kot na zaslonu. Uporabite 
pusko na grab: ko od zgoraj pade 
ielod, poskodite navzgor in na levo. da 
se mu izmaknete. Bodite pozorni tudi 
na malo sivo misko, ki drobencija po 
tieh. Kar preskocite jo, vendar vedite, 
da se bo ponovno pojavila, potem ko je 
izginila na desni strani, torej bodite 
pripravijeni. Nikoli ne boste popolnoma 
premagali Betty Sue. 

KOTLOVNICA 

Ko Ste preziveli vrodino in temo v 
kotlovnici, se boste morali v telovadnici 
braniti pred trenerjem Beefermanom. 
Vendar trener ni enakovreden Dennisu. 
Ostanite v levem kotu zaslona in ko 
morete, skocite na felovadnega konja. 



S pu§ko na grab ustrelite proti trenerju, 
kl skade okrog kakor nor in pognal se 
bo na konja. Ko to stori, samo skodite 
nazaj na levo in pristali boste na tieb. 
Se naprej skacite In streljajte vanj zrna 
graba. Od casa do dasa bo proti vam 
metal medioinke in kosarkarske zoge. 
Opazujte, po kaksnem vzorcu se 
premikajo in jib preskakujte. Ko stojite 
na tleh telovadnice, pazite na teni§ko 
zogico, ki se po tIeb kotali naprej in 
nazaj. 

ODVODNIKANAL 

Cuvaj via2nih in umazanib kanalov je 
leteca riba. Stojte na polici na levi strani 
zaslona in s pusko na grab streljajte v 
ribo. Ko vrtede se plosdadi izginejo in 
se zopet pojavijo, skodite na eno izmed 
njib ter pojdite na ploddad na desni 
strani zaslona in zadnite streljati. Spet 
podakajte, da plo§cad izgine in se spet 
pojavi, nato stopite nanjo in se z njo 


vred zavrtite za en krog. Potem se 
vrnite na levo stran zaslona. To 
ponavijajte, dokler ribe ne premagate. 
GOZDOVI 

Drznill ste si stopiti v gozd in zdaj se 
morale spopasti s precej odvratnim 
Switchblade Samom, Ki ima ujeta 
Dennisova prijateija Joeya in Margaret. 
Sam bo Dennisa obstreljeval z jabolki, 
vendar ga labko premagate. Udariti ga 
morale v glavo, da tako izdrpate 
njegovo energijo. Od vsega orozja je 
najprimernejsa puska na grab. Ko 
jabolka letijo proti vam, jib enostavno 
preskodite, pri tern pa ves das streljajte 
V Sama. Ko bo malce podival, imate 
najboijso priliko, da skocite nanj in ga 
udarite v glavo. Morali se boste res 
dobro zbrati in ga natandno udarjati in 
streljati vanj, kajti Sam je zelo odporen. 
Bodite potrpezijivi in kmalu boste 
ugotovili, da vas celo mesto slavi kot 
jjnaka. 



ISREVIP 

Sv * 0 *^ 





Tole je ndjnovej^ v celi vrsti iger iz serije Super Mario, ki 
jih vsakdo rad igra. 

Junak najbolj razsirjenih 
nastopa kot zvezda v tej igri, Je 
Gotovo se se spominjate falota 
Land 2: 6 Golden Coins. Seveda 
videl Maria v svojem gradu, Je 
dobil zase. 


Zdaj morale pomagati temu 
vrazjemu decku, da najde dovolj 
skritih piratskih zakladov, da si kupi 
se en grad. 


DOBRODOSLI V KUHINJI 

Okolje, V katerem poteka tale 
Wariova avantura, je Kuhinjski otok. 
To je cudovit kraj, v katerem je 
oesteto mest, skozi katera 
iti. Razveselilo vas bo, da ima 
Wario Land vec kot 40 zelo 
vrocih stopenj, ki jih boste 
raziskali in se zabavali. Iskali 
boste pot preko teh stopenj in 
previdno skusali premagati 
stevilne sovraznike, ki prezijo 
na vas. Je tudi mnogo izbirnih 
poti in ugotovili boste, da si 
celo lahko izberete drugacen konec 
igre. Konec igre, kakrsnega dozivite, 
bo odvisen od tega, koliko kovancev 
in zakladov vama je z Wariom 
uspelo ukrasti piratom. 

WARIOVA PRIROCNA 
POKRIVALA 

Med igro ubogi stari Wario 
izgubi svoj klobuk! Na sreco se 
to izkaze za zelo koristno, kajti 
zdaj lahko med potjo najde in 
pomerja nove klobuke. Novi 
klobuki mu dajejo nove modi, ki jih 
uporabi proti nasprotnikom... 


BIKOVSKI KLOBUK 

Wario nosi bikovski 
klobuk, se lahko prav po 
bikovsko divje zakadi v 
sovraznike, prav tako pa uporabi 
rogove, da se zatakne na strop. 

ZMAJEVSKI KLOBUK 

Ko ima Wario na glavi 
zmajevski klobuk. bo imel 
izredno zmoznost, da bruha 
ogenj skozi nosnice. 

TURBO KLOBUK 

Kot ze samo ime pove, bo 
Wario imel moo letenja. Vsi 
dobri igralci pa vedo, kako 
uporabna je taksna vescina. 
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WARIOVA VOJNA 

Ta navihanec bo storil skoraj 
da SI zagotovi svoj grad, kje 
zivel- Vendar to ne bo tako lat 
kajti vsepovsod prezi po 
strasnih majhnih sovraznikov, 
hobejo ustaviti in prepreciti, 
zbrali dovol) piratskih 
zakladov. 

Kot je pri Mariovih igrah v 
navadi, lahko skocite na 
glave svojih sovraznikov. V 
tej igri jih boste s tern samo 
trenutno omamili in jih tako 
lahko pobrali. Kadar nosite 
bikovski klobuk. lahko 
izvedefe zelo uCinkovit 
bikovski napad, pazite pa na 
tiste sovraznike, ki nosijo rogove, 
kajti ti vam lahko skodijo. 
Premagate jih tako, da pocakate, 
dokler vam ne obrnejo hrbla, tedaj 
pa uporabite bikovski zalet all pa 
bruhnite ogenj. Temeijito morate 
preiskati vsako stopnjo igre, da 
poiscete vse mozne poti, ki so na 
tej stopnji na razpolago, zraven pa 
se bonusne skatle in kovance, ki 
jih morate zbirati. 

Potem, ko ste zakijucili doloceno 
stopnjo, igrate majhno bonusno 
igro, ki vam prinese dodatne 
tocke. Radunalnik potem sesteje 
in registrira vase premozenje, ki 
sie ga nabrali do tega trenutka. 
Zato poberite vsak predmet, ki 
vam pride pod roko. 

NOVI DOM ZA WARIA? 

Ali zmorete varno voditi Waria 
skozi igro in zbrati dovolj zakladov, 


da mu kupite njegov sanj^i dom - 
grad? Ne bo lahko, vendar bo 
zabavno in igra predstavija veiik 
izziv. To je siroko zasnovana igra. 
polna novih idej v stilu pravega 
Super Maria. Le kaj bi se zeleli? 









Scroogem lotite najbolj tvegane 
avanlure! 

NEVERJETNO POSLANSTVO 

V vsaki dezeli so drugacne 
uganke in strazarji, s katerimi se 
mora Scrooge pogajati, kakor tudi 
starodaven in dragocen zaklad, ki 
ga slrazi cuvaj. Scrooge premaga 
cuvaja tako, da mu s pogo- 
skokom odbije glavo. Nagrajen je 
s posebnim zakladom. Sele 
potem lahko gre v naslednjo 
dezelo, da si pridobi naslednji 
zaklad. Zda] si bomo na kratko 
ogledali vsako dezelo, ki jo boste 
morali obiskati, da izpolnite svoje 
poslanstvo. 

Duck Tales 2 odiikuje zelo dobra 
grafika. Resiti je treba neka] prav 
zamotanih ugank; tri tezavnostne 
stopnje pa vsebujejo ravno 
pravsnjo mero trikov. Grafika je v 
pravem Disneyevem slogu in v igri 
so predstavijeni vsi najbolj 
priljubljeni liki iz iger Duck Tales. 

gti dobre grafike, vas 

'bo igra phtegnila, da boste 
vztrajali pri njej^t si pulili lase. 

highlandV visoka 

PLANOTA N/^KOTSKEM, 
KJERBTRASI 

Scrooge se^ moral prebiti 
^kozi sko^pn grad, v katerem 


T Takoj za priljubljenima 
igrama, kot sta Darkwing 
Duck in Duck Tales, prihaja 
nova • Duck Tales 2. V njej se 
nadaljujejo avanture Scrooge 
McDucka, vendar se je tokrat res 
postavil po robul Scrooge ima 
nalogo, da najde sesf manjkajodih 
delov zemljevida zakladov, ki ga je 
pred mnogo leti raztrgal njegov 
prapra stric Fergus McDuck. Ta 
zemljevid bi lahko pripeljal do 
najvecjega zaklada na svetu - 
McOuckovega izgubljenega 
zaklada. Da bi nasel manjkajoce 
kosCke zeml jeiMd^ Thora SciB 
potovatij/iwi nevarne dezele, ki 
jih st^ijo strasni cuvaji. V teh 
je poino trikov. zank in 
sprico katerih osupne celo 
reliki Scrooge. Gre za tekmo s 
/casom, kajti na sledi je podli in 
( najbolj kruti zahrbtnez Flintheart 
Glamgold. ki ga nic ne zadrzi v 
nameri, da Scroogu prepreci najti 
I zemljevid. 

POMOC 

lla sreCo Scroogu pomagajo 
I genialne iznajdbe. Prva je 


AHKO GRE 

Vazdeljena na tri 
tezavnostnfi stopnje, ki dolocajo, 
kako tezko premagati strazarje 
zaklada. Scrooge mora s pogo- 
skokom skcBti straiarjem na glavo 
in jih brcnitirfzaslona. 

Ko ste Jlzbrali te^avnostno 
stopnjo.^as pozdravi notranji 
zaslooyna katerem je prikazan 
zemli^vid sveta iz te igre, Na 
} napisani kraji, kjer se 
nekateri 
manjkajocih kosckov zemljevid^ 
Ko ste si izbrali svoj ciljni kraj, 
vam bo Launchpad podal kr^ 
opis izgubljenega zaklada, kj ga 
iScete, ter na kakSne 
sovraznikov bi utegnili naletS 
Zdaj ste na vrsti, da se 


kladivasti adapter, ki poveduje 
moc Scroogevega zamaha, druga, 
zelezni adapter, ki poveca moc 
Scroogevega pogo-skoka, zadnja 
pa je adapter za moc, ki poveca 
Scroogevo viedno moc. Vendar 
mora Scrooge prej najti Gyra, 
preden uporabi kateregakoli 
izmed prikljudkov. 
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strasi. V njem je vse poino 
prikazni in pasti. Vladar tega 
gradu je zlobni carovnik, ki je 
poskrebel, da v temnih grajskih 
hodnikih in v praznih sobah kar 
mrgoli strazarjev v podobi 
oborozenih vitezov in 
skrivnostnih plavajocih rok. 


NEVARNE PIRAMIDE 

V smislu prave egipcanske tradicije 
je ta deiela polna zvijac, pasti. 
ugank in navideznih sten, ki 
zavedejo nezazeljene goste. 
Preden bo Scrooge steika reSii 
uganko: “Potopi kamen v morje in 
pojavilo se bo mestro?" {Sink a 
stone into the sea and a city will 
appear?), se bo moral boriti s 
sovrazniki kot so roparski komarji in 
maniSne mumije. Ko bo resil 
uganko, bo koncno prisel do 
zaklada iz reke Nil - dobil bo noi 
kraija Khutuja. 

NiAGARSKA NOCNA MORA 

Scrooge mora poiskati bajeslovno 
kristaino rozo. ki cveti le vsakih 
tisob let. Da bi bilo vse §e teije, je 


ravll nalogo, bo za 
dobil prirodni zelezni 
)obro si zapomnite, da 
itheart Glomgold vedno 


za dodatno energijo ali kazipoti, ki 
te pripeijejo do skrivnostnega 


STRAWS? TRIKOTNIKU 

Solza morske 
mora Scrooge 
Bermudskega trikotnika, 
s^asni mordd pes. Najprej mora 
sfazarjev, kot so tdtaski morski ropaiji, 
pozresne podgane in nizko leted jastrebi. 
Dobra bo moral tudi iporabiti splave, ki 
so na izguOjeni tovomi ladji. 


IN KONCNO ... 

Bodite pozorni na nekatere stene in 
plosbadi, potegnite za taksne 
predmete kot so ro2e, stikala in vzvodi. 


BONUSNI PREDMETI 

Te predmete je tezko dobiti. 
Ljubosumno jih skrivajo strazarji, ali 
pa so kje za skhtimi zidovi. Koristni 
predmeti so na primer rentgenska 
ocala, s kateremi lahko vidis skrite 
predmete, stoparica, ki vse stvore 
zamrzne za deset sekund, zvezde 
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Dennis je glavni junak ze v igri za SNES, 
toda ponagajati hoce tudi igralcem prenosne 
konzole - Game Boya. Kje se bo to koncalo? 

Kamorkoli gre Dennis, povsod mu sledijo 
tezave, zato je slabo zapisan pri gospodu 
Wilsonu in se znajde sam, odvisen le od 
samega sebe, ko se skusa odkupiti in 
nadomestiti manjkajoce zlate kovance. 


KAJ JE DENNIS STORIL? 

Dennis vedno zaide v kaksne tezave, 
Ceprav hoce najveckrat storiti dobro. 
Pogosto se njegovi dobri nameni 
pozabijo in skoda je Uj... 

G. Wilson je gojil redko vrsto 
orhide], ki cvetijo samo nekaj 
sekund vsakih stirideset let. Danes 
je ta veliki dan in po stiridesetih 
letih £:akanja bodo orhideje konbno 
zacvetele. G. Wilson razkazuje 
svoje redke orhideje celotnl druzbi 
na vrtu- 

Vendar se nekaj grdega 
pripravija v obliki Switchblade 
Sama, umazanega tatu, ki isce 
svoj plen, Ko Dennis najde sef 
g.Wilsona odprt in ugotovi. da je 
izginila dragocena zbirka 
kovancev, gre seveda povedat 
g.Wilsonu, ka] se je zgodilo. Najde 
ga na vrtu in ko na ves glas 
sporoca novico, se g.Wilson in vsa 
vrtna drusdina obrnejo in giedajo 
Dennisa. In prav v tem casu 
vzcvetijo orhideje in vsi zamudijo 
veliki trenutek g.Wilsona. Premilo 
bi bilo re£i, da je bil g.Wilson jezen. 
V svojem besu krici na Dennisa, 
naj se mu tzgubi izpred oCi in naj 
tam tudi ostane. Ubogi mali Dennis 
pa je hotel samo pomagati - in 
glejte, kaj ga je doletelo. 


Dennis odide in se odioci 
ponovno pridobiti prijateijstvo 
g.Wilsona tako, da bo poiskal zbirko 
kovancev in privedel Switchblade 
Sama. 


Tako se za Dennisa pricenja velika 
avantura, ko gre iskat Switchblade 
Sama in manjkajoce kovance. 

NiC ni prehudo za junaka. velikega 
komaj za dve pedi, ko se ^opada z 
zahtevnimi 17 razlicnimi stopnjami. 
Res se boste morali potruditi, da 
boste premagali vse mogoCe 
sovraznike in ploscadi, polne ukan. 

Hisa g.Wilsona 

Najprej morale priti ven iz hise 
g.Wilsona, kar pa ni enostavno. 
Najti morale klju6, da odkienete 
vrata. V hisi boste na§li tudi nekaj 
priroCnega orozja, kot na primer 
katapult in pusko na grab. 

Posastni gozd 

Pri iskanju kovancev morale skozi 
gozd- V njem je vse poino gozdnih 
posasti. ki vam otezujejo pot med 
drevesi in podrastjo. 
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Kanali 

Dennis se zdaj znajde pod ulicami v 
neprijaznem okolju mestne 
kanalizacije. Hoja po starih sluzastih 
kanalih je tezavna, naleteli pa boste 
se na jeznega komunalnega 
delavca, ki ga morate premagati, 
da lahko napredujete. 


Zabaviscni park 

To sicer ni cas za zabavo, vendar 
se je tezko upreti skusnjavi, da se 
ne bi zabavali v zabaviscnem 
parku. kjer vrvi, ploscadi in velika 
kolicina vode predstavijajo velik 
izziv. Na tej stopnji je skritih nekaj 
podzemnih lukenj, zato se 
prepricajte, kje so. 

Sola 

Uf! Ceprav je cas poditnic, mora 
Dennis v solo. Ko bo iskal kovance, 
bo moral skozi hodnike in solske 
ucilnice. Lahko uporabi tudi 
stopnisce, v telovadnici pa se ne 
more izogniti odkrltemu spopadu s 
trenerjem Beefermanom. V Dennisa 
bo metal medicinke in Dennis bo 
moral uporabiti vse orozje, da ga bo 
premagal. 


priblizujete Switchblade Samu. Na 
koncu stopenj v kotlovnici se boste 
morali spopasti z njim. Premagajte 
ga in kovance vrnite g. Wilsonu, ki 
bo Dennisu potem morda odpustil, 
ker mu je unicil vrtno zabavo. 


DOMOV NA CAJ? 

To ni cisto navaden izziv za 
mladega Dennisa in morate biti v 
najboijsi formi, ce se odloCite za 
takino veliko nalogo in zmagate. 
Switchblade Sama preprosto ne 
morete pustiti oditi po vsem tern, 
kar je storil. Narediti morate res vse, 
da pomirite g.Wilsona. 


Kotlovntca 

Kotlovnica je vroda in v njej je vse 
poino ropotije. Vendar se Dennis 
bliza koncu svojega potovanja, zato 
zdaj ne odnehajte. Pazite na curke 
pare in na vroc premog, ko se 






KOVANCI SO KLJUC 

Med igro boste lahko zbirali dve 
vrsti zlatih kovancev. Kovanci z 
oznako "D" so manj vredni, vendar 
jih je vredno zbirali. Kovanci, 
oznaCeni z “X", so veliko 
pomembnejSi, ker morale na vsaki 
stopnji zbrati vse take kovance, da 
lahko napredujete na naslednje 
stopnje. 

V igri lahko Dennis uporabija tri 
vrste orozja. To so vodna pistola, 
katapult in puska na grab. Sami 
morate ugotoviti, katera vrsta orozja 
je najprimernejsa za posameznega 
sovraznika, ki ga srecate na poti. 
Ce poberete kovance '‘1-UP’', ki se 
pojavijo na dolocenih mestih, 
pridobite se eno zivijenje. Ce 
zbirate sladkarije, ki jih vidite, boste 
merilnik Dennisovega poguma 
napolnili za sest src. Nekaj 
dodatnega casa si pridobite, ce 
poberete uro. 



IUS.OVIGRE DENNIS 


VRSTA IGRE RDSTOLDV^INA 

IGRALCI 1 



ICBEIClI 
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HULK HOGAN 

Ta neunl£IJivi rokoborec je spoltovanje 
vzbujajob nasprotnik. Je hlter, moban. 
vzdriijiv • potrebna bo cela vrsta prijemov, 
da ga boste premagali. Uporabite hitrost, da 
se mu izognete in mu obbasno primazete 
kakbno letebo odbito brco in ga sunete v 
ramena. Vendar se pazite njegove 
povrabilne mobi. Ko ze mi^ite, da je konec 
z njim in mu sodnik odsleva sekunde, vas 
bo zopet napadell 

MACHO MAN RANDY 
SAVAGE 

Macho Man je potrpezijiv nasprotnik, ki bo 
uporabii svojo boijSo vzdrifjivost, da izbere 
pravi trenutek za napad. Najveb 
uporabljajte tehniko metanja in si 
zapomnlle, da ga morale stoibi z nogo. ko 
je na tieh. Aii je kdo kdaj rekel, da je 
rokoborba piemenit Sport? 


BRET “HIT MAN” HART 

Hit Manova odiibna tehnika vzbuja 
obbudovanje giedalcev, tekmecu pa nobne 
more. Proti njemu uporabite umazano 
tehniko, kot na primer brce in udarce ob Ua z 
nogo, sicer vas bosta njegova hitrost in 
tehnibna premob zbegaii. Staino se 
premikajte in ga skusajte podreti na tia z 
obbasnimi ielebimi odbitimi brcami in teko6mi 
vrvmi za susenje perila. Hitro ukrepajte. kajti 
morda ne boste imeli Se ene priloznosti. 

NARCISOIDNI LEX LUGER 

Obbinstvo ga ima skoraj take rado, kot ima rad 
sam sebel Da. to je rokoborec. ki prezivija 
avijenjsko romance - sam s sabo! SkuSajte 
mu razkustrati lase. tako da uporabite 
umazano taktiko v zabetku napada. 
Zmanjsajte njegovo energijo na pribiizno 7S % 
in Sale potem pribnite z bolj zvitimi potezami. 

YOKOZUNA 

Ta bivsi veliki prvak v Sumu je pobasen, 
okoren rokoborec. vendar izredno mocan. 
Sodite vedno v gibanju m ga udarjajte z 
letebimi odbitimi brcami, Ne spustite se v 
pretep. Njegove odiike se pokabejo pri 
neposrednem stiku. 


SEZNAM 

NAJBOLJSIH 


SHAWN MICHAELS 


Pomanjkanje mobi “najbolj seksi moski" veS 
kot nadoknadi s hitrostjo in vzdrbijivostjo. 
Napadite in udarjajte ga z vsemi grobimi 
vesbinami, ki jih zmorele: udarcl z glavo, s 
pestmi, brcami... Ko njegova energija pade 
pod polovico optimalnega nivoja. pribnite z 
udarci, mobnimi udarci s komolcl in udarci s 
telesom. 


All vam je dovolj tega, da vas 
s pestmi potolcejo na tia? 
Ste prizadeti zaradi 
nasprotnikove premoci? Kar 
spravite se pokonci in se 
pripravite na najbolj naporen 
preizkus rokoborskih vescin 
in vzdrzijivosti - na turnir 
“The king of the ring”! 



MR. PERFECT 

Kako premagali popolnost? Lahko! Grobo 
taktiko pomesajte z dobro tehniko. Vedno 
naj bo oddaljen od vas za razdaljo roke: 
uporabljajte celo birino ringa. Ko je njegova 
energija padia na polovico. pribnite z 
napadi. udarci in meti. 

RAZOR RAMON 

Z odbitimi brcami mu zbijte energijo na 
polovico In izginil bo nasmebek z 
njegovega obraza. Preveb je sreben. da bi 
se zapletel v boj s pestmi, zato ga drazite s 
sialnimi udarci in ga prrtiskajle z nogami k 
Horn, ko je na tieh. Pazite se njegove 
umazane taktike. Zelo rad sune z glavo. be 
ga Qklenete z rokami, ko se spophmeta. 

ZA HITRO ZMAGO 

Kar naprej se spoprijemajte z nasprotnikom 
in ga skusajte podreti na tia. Cim udari ob 
tia, ga udarjajte z nogo, doKler ne vstane, 
nalo pa ga takoj zopet zgrabite in ponovite 
postopek. Videli boste. da se vebina 
rokoborcev ne more ubraniti pred izgubo 
energije. 

Na zabetku uporabite same nekaj tehrik in 
jih dodajajte potem, ko se vam zdi 
potrebno. 
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INFO 


SPIDERMAN 

Star! Spidey se znajde na navarnerr 
gradbiscu, polnem ovir. Izstreirte mreio. da 
ss zavihtite z ensga zidarskega odra na 
drugega. Pri premagovanju vertikalnih 
konslrukcij, kol so stene in oporni tramovi, 
bodo kako prav priSle Spidsrmanove 
pajkovske sposobnosti. Arcadova armada 
robotov napravi njegovo potovanje Se bolj 
zapletsno, vendar se Spidermanov 
pajkovski Put IzkaPe kot zelo koristen pri 
iskanju razlicnih predmetov, ki so raztreseni 
naokoli. 

THEX-MEN -MOZJEX 

WOLVERINE - ROSOMAH 

Volkodlak se znajde gtoboko sred> posasine 
tovarne igrac, v kateri dvigala. ki prevaPajo 
puske. predslavijajo dokaj nenavadno. 
vendar upostevanja vredno groPnjo. 
Rosotnah lahko uporabi svoje nezlomljive 
diamantne kremplje. s katenmi z enim 
samim zamahom napravi ogromno skode. 
Rosomah ima tudi izredno mod obnavijanja 
In si zalo po poskodbi hitro opomore. 

CYCLOPS - KIKLOP 

Ta enooki jurtak lahko oddaja udinkovit 
iarek, ki bo prestrasil vsakega 
nepridakovanaga sovraznika. ki mu zasiavi 
pot. Prirodno, kajne? Kikiop se znajde 
globoko pod zemijo v starem opuSdenem 
rudniku. Popeljali se mora v starem 


svet superjunakov, ko 
Spiderman in skupina njegovih 
prijateljev • superjunakov - 
moc zlobnemu 
To je fanaticna 
bitka dobrega proti ziemu; 

V njej sodelujejo 
vsestransko nadarjeni 
junaki, ki uporabljajo 
svojo izredno moc, s katero 
Jim uspe uiti iz krempljev zla in 
nazadnje povrniti Arcade za njegove nesportne burke. V igri je pet 
superjunakov, od katerih bo vsak prevzei del akcije, vendar so celo s 
svojimi posebnimi sposobnostmi koitiaj kos vsem tezavam. 


GAMBIT 

Tale (ani ima kar nekaj asov v rokavu. v^dar 
ni hazarder. posebno takrat rte, ko premaguje 
sile zla. Svoje igralne karte lahko napolnl s 
kinetidno energijo in ko jih vrze, postan^ zelo 
udinkovito oroije. Potreboval bo vse svoje 
igralske veSdine In sredo, da bo premagal 
nevarnost zadaranih dahovskih figur - od 
kraljic. ki izstreljujejo granate. do vitezov na 
raketni pogon. 


rudniskem vozidku, de hode priti kamorkoli 
naprej. vendar mora paziti na dnevne kope. 
ki bi mu utegnili kairti potovanje. 

STORM - NEVIHTA 

Tale gospa ima na svoji strani naravne sile 
in lahko uporabi svoje vremenarske 
veSdine. da povzrodi nevihto. Njena 
posebnost so strele in lajiuni. Potrebovala 
jih bo. ko se znajde potopljena v labirintu. 
polnem vode. Dvigniti mora gladino vode, 
da bi lahko pobegnila, to pa lahko stori 
samo tako, da unidi ventile za vodo in 
kljucavnice. 
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Ph tej napeti akcijski igri bi li gotovo 
prislo prav 30 doPatnih zivljenj, Na 
naSovnem zaslonu pritisni gor, gor, dol, 
dol, levo, desno, levo, desno, A, A, B. 
Zdaj s svojimi sovrazniki ne bi smel 
imeti nobenib tezav. 


Rockin’ Kats 

Da bi si povrnil energijo, pojdi na 
odmor (Pause), pritiskaj na kri2nem 
stikalu dol ter A in B in potem pritisni 
na start. To zvijaco lahko uporabis v 
celotni igri, kolikorkrat zelis. 6e Seli§ 
izbrati kanal, pojdi na odmor (Pause) in 
trikrat pritisni A, da se boS lahko 
kadarkoli vrnil na zaslon za izbiro 
kanalov. 


Duck Tales 

Ce na Mesecu potrebujes dodatno 
energijo, pojdi z daijinskim 
upravijalcem v vesolje, skoCi na 
najvisjega Aliena in pritisni navzgor! 
Tako preproslo je to! 



STAR WARS 

NeskonCno mrogo 2ivljenj dobis. 5e 
naredis naslednje: v Obi-Wan 
Kenobijevi votlini najdeS dve dodatni 
iivijenji, ki sta skriti za skrivno steno. 
Da jo bos nasel, pojdi v votlini od 
starta na desno, spusti se navzdol na 
dolgo ploSCad v blizini konca stopnje 
(Level end), pojdi na levo do stene. 
spusti se na desno ploscad in potem na 
dolgo ploscad, ki se nahaja neposredno 
pod njo. Levo vidis zdaj majhno ploscad: 
od tarn skocis v steno in ugotovis, da s 
pomoCjo darovnije lahko gres skozi njo 
in tako zberes obe dodatm zivijenji. 
Pojdi iz votiine in postopek ponavijaj 
dokler nima§ devetih dodatnih zivljenj. 
Res je tako preprostol 


THE EMPIRE 
STRIKES SACK 

Ce 2eliS imeti popoln nadzor nad mocjo 
in zbrati vse svoje mod, med igro 
prftisni start. Potem priti^aj na khinem 
stikalu desno, medtem ko hkrati 
pritiskag na select, start. A in B, potem 
pa se pritisni na B. B, start. A. B, start. 
B, B, start. 



Nodes imeti veS denarja? Povsem 
preprostol 

DDDDDDDDDDDD $111,111 

GGGGGGGGGGGG $ 222.222 

LLLLLLLLLLLL $ 555.555 

PPPPPPPPPPPP $ 888.888 

QQQQQQQQQQQQ $ 999.999 

Tajno stopnjo bo§ dosegel, de bos 
vstavil naslednje geslo; 
BKKBKKHMBHMB 

Ce na zaslonu za gesla, namesto 
vsake drke vstavid Q, zaCneS na 
norem podrocju Cyber z desetimi 
dodatnimi zivijenji. 



Neskoncno mnogo zivljenj in carobne 
moci. Med igro prikliCi s selectom 
podzaslon. Pritisni B, start, start, B, B, 
start, start, B, B, start, start, start, B. 
start, B, B, B, start, start, start, B, start, 
B, start, start, B, start, start, B, B, start, 
B in start. Ce si to geslo vstavil 
pravilno, pricne zaslon utripati. Ko 
naslednjic pogledad na podzaslon, 
imas najvecje mozno stevilo zivljenj in 
vse kozarce polne darobnih napojev. 


Nintendo 
World Cup 

Nekaj gesel za ta napeti nogomet: 

10310 42411 

30709 62600 

01509 60209 

22006 22310 

72111 12810 

11611 
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Ko izgubiS eno zivljenje in si pred 
zaslonom, pojdi v zaslon inventarja^ 
pritisni hkrati na A in B. Zdaj bi moral 
prebrati “Start Again" (ponovno zaCni). 
Klikni zdaj spet svojo igraino figuro. Ne 
bi smel izgubiti nobenega iivijenja! 


Power "" 
Blade 

Neka] gesel. da bo akcija trajaia 
ne^onCno dolgo. 

2. stopnja - B2712209 

3. stopnja - G3784JD2 

4. stopnja -6843D12F 
5- stopnja - J23KGBBK 
6. stopnja ■ 77KDIOGJ 



Ta igra je res tezavna. Da ne bi ob njej 
obupal. imamo tu nekaj gesel za vi§je 
stopnje. 

2. stopnja • HMPR 
3- stopnja - KMVW 
4. stopnja • XDGJ 
5- stopnja - TVJL 
6. stopnja - QBYZ 



Da ti bo lazje prodreti globje v to 
napeto akcijsko igro, je lu nekaj 
stopenjskih gesel. 

2- stopnja - 5963 

3. stopnja - 8920 

4. stopnja • 0705 

5. stopnja - 5826 
6- stopnja • 2687 



Da bi dobil res mnogo mo6i. vslavi 
naslednje geslo: 

NTTWMNWLPPBDZ. 

Ce sla ti preostali manj kot dve zivijenji, 
ko dobi§ svoje geslo, preprosto 
nadomesti peto 6rko v geslu s 6rko N. 


Nekaj gesel za gorovje Tlr Asleen: 

ttE d22GHw 

shU udi CdO 

8Z2 2pp 5Xt xNz rslb38 

tow SIT gxq Xev Vzfxvn 

Zadnje geslo: 

DLT 2cc X5L gNz rvQ cDn 


Za dodatno sr6no energijo v klubski 
hi§i (Clubhaus) na stopnji 1-2, moras 
premagati prvo veverico z najvisjo 
kooko, potem pojdi naprej. Vzdigni eno 
izmed §estih nalo2enih kook in se 
postavi pod pajka. Ko pajek pleza, na 
njegovi najvisji tocki pritisni tipko B, 
medtem ko na kriznem stikalu pritiskaS 
gor. Tako lahko pajka premagaS. 
Potem skoSi s itora in z zaslona. 
Ponovi postopek kolikorkrat zelis, saj 
dobis vsakokrat eno dodatno 
energijsko srce. 



Preko Warpa do dodatnega zivijenja 

V tej igri se nahajata dva Warpa. Prvega najde§ na stopnji 2-1. Skoci navzgor na 
drugo plosdad od starta, glej v levo in streljaj, dokler se ne pojavi Warp. SkoCi noter, 
potegni Warpa v desno, pojdi na novem zaslonu naprej v desno in vzemi dodatno 
zivljenje. Drug! Warp se nahaja na stopnji 1-3. Ce si na koncu stopnje prebrodil vodo, 
skoci na najvisjo ploscad in streljaj v desno. Ko vstopis v Warpa, pritisni na levo, da 
bos pristal na srednji ploscadi, streljaj spet v desno. da bo Warp postal viden in prisel 
bos V neki prostor z dvema nadaijnjima dodatnima ^ivljenjima. 
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V igri A lahko sam nastavis 
tezavnostno stopnjo (med 10 in 19). Ce 
izberes eno izmed stopenj od 0 do 9, 
pritiskas na tipko A in potem prilisnes 
na start. Si si ze od nekda] zelel videti 
celotni Nintendo orkester? V igri B 
moras izbrati 9. stopnjo in 5. raven, 
potem hkrali prilisnile na A, B in select, 
predno se prvi lik dotakne drugega. 
Zdaj lahko obdudujeS zbrane 
glasbenike! 




Bi se rad znebil morilskega moija? 
Naredi odmor in pritisni potem B, A, B 
in A. Potem bi moral molj leteti v drugo 
smer. Da bi dobil ne^oncno mnogo 
nadaljevanj (Continues), moral na 
nasiovnem zaslonu pritisnili gor. gor, 
del, dol, levo, desno, levo, desno in 
potem hkrati na A in B. Neskoneno 
poveCanje modi dobis, ko prispel 
do padajodih krempljev. Potuhni se 
in se splazi poleg mesta, 
prislajajo in vedno znova napadaj. 
Vsak krempelj, ki ga unicis, se 
spremeni bodisi v sree, dodatek 
orolju all pa v nagradne todke 
Obicajno padejo vedno trije zapovrstjo 
potem nastopi kratek odmor, tore] teci 
tja in zgrabi svoj plen, preden se 
spet podas v zadetni polozaj. 


The Blues Brothers 

99 zivijenj 

V Denverju dobis 11 moznih dodatnih zivijenj, potem 
zrtvujes igraino figure (Jakea all Elwooda). Ta postopek 
ponavijas, dokler ne zberes 99 zivijenj. 


Da bi med igro okrepil svojo 
podmornico, pojdi na odmor 
(Pause) in potem pritisni A, B, 
Select, A, B, Select, A, B, Select, 
A, B, Select, A, B, Select, A, B, B. 
A. To zvijado lahko uporabil samo 
enkrat v vsaki igri, tore) ravnaj 
premisljeno! Ce zeiis preskakovati 
stopnje, spet naredi odmor in 
pritisni A, B, Select, desno. levo, 
levo, desno. Select, B, A, B, B. A,' 
Tudi ta zvijaCa deluje samo enkrat 
V vsaki Igril 



Little Samson 

Za vse, ki pri tej prikupni igri ne napredujejo, je tu neka] 
gesel: 

2. stopnja - BN&S 
3- stopnja - 5J5Q 

4. stopnja • PHC& 

5. stopnja - CLZT 
6- stopnja - J62P 
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LINK 



Kiadivo je levo poleg izhoda iz 
labirinta votlin (6e gre§ vedno v 
desno), v neki votlini (v blizini) iezi 
pokopalisce. 

Carobni kljuc je povsem na 
koncu skritega mesta Kasuto. 
Tam je zid, na katerem moras 
uporabiti carobno formulo “Spell". 

Zabojnik za area 

1. En zabojnik za srea je 
neposredno pod prvo palaco. 

2. En zabojnik za srea je desno 
pod mestom Rauru v neki 
votlini. Da bi prisel v votlino, 
uporabis kiadivo. Najprej je 
treba razbiti kamen pred votlino. 

3- En zabojnik za srea je nad peto 
palaco. Ce zelis priti do njega, 
moras iti priblizno na polovici 
poti preko vode navzgor in 
potem V desno. 

4. En zabojnik za srea pa je 
jugovzhodno od seste palace, 
na obrezju. 

Zabojniki s carovnijami 

1. En zabojnik s carovnijami je 
poleg votline, v kateri najdes 
kiadivo. Tam je kamen, ki ga 
moras s kladivom razbiti. 
Potem pades navzdoi in lam 
najdes zabojnik s carovnijami. 
Ce gres levo, prides spet ven. 

2. En zabojnik s carovnijami je v 
labirintu pri cetrti palaci. Fades 
navzdoi. 

3. En zabojnik s carovnijami je v 
skritem mestu Kasuto. Neka 
2enska pravi: "You deserve my 
help. Follow me." (Zasiuzis 
mojo pomoc. Pojdi za menoj.) 
Pojdi za njo v hi§o. Vendar pa 
la zabojnik s carovnijami dobis 
le, ce ze imas ostalih sedem. 

4. En zabojnik s darovnijami je 
severno od Severnega gradu. 


Mojster mecevanja 

1. Skokovit udarec navzdoi. V 
mestu Mido ti bo nekdo rekel: 
"No one is here but a church 
bell will ring.’'(Nikogar ni tu, a 
cerkveni zvon bo zvonil.) Iti 
moras do cerkve in skociti na 
zvonik. Tam bos nasel mojsira 
mecevanja. 

2. Sunek z mecem navzgor. V 
mestu Darunia bos nasel neko 
hiso, V kateri bos zaslisal: 
"There is someone behind the 
door." (Nekdo je za vratmi.) V 
to hiso lahko prides skozi 
dimnik. Za to moras najprej 
skociti na sosednje hi§e. Tam 
bos nasel mojstra medevanja, 
ki te nauci. kako se udarja z 
mecem navzgor. 

Carobni izreki 

1. Shield/ §dit. V mestu Rauru. pri 
nekem starem mozu v kleti. 

2. Jump/skok. V mestu Ruto. Vrniti 
moras trofejo in za to dobis 
darobni izrek. 

3. Life/zivijenje. V mestu Saria. 
Poi§6i pod mizo v neki prazni 
hisi ogledalo in ga prinesi 
osebi, ki pravi:"l lost my mirror." 
(Izgubil/a sem ogiedalo) 

4. Fairy/vila. V mestu Mido. 
Poiskati moras zdravilo {najdes 
ga severno od mesta Saria, v 
neki votlini) in ga prinesli 
tistemu, ki pravi:’’Please. My 
daughter is sick. Help her." 
(Prosim. Moja hei je bolna. 
Pomagaj ji.) 

5. Fire/ogenj. V mestu Nabooru. 
Neka zenska pravi: “I am 
thirsthy." (Zejna sem.) Pojdi do 
vodnjaka v mestu in tarn od 
nekega moza vzemi vodo. 
Prinesi jo mladi zenski. 

6. Reflect/odsev. V mestu 


Darunia. Neka zenska isce 
svojega otroka, ki ga moras 
resiti. Nasel ga bos v labirintu 
pred cetrto palaco. Pripeiji ga 
nazaj k zenski. 

7. Spell/carobni izrek. V skritem 
mestu Kasuto. V neki prazni 
hisi stoji kamin. Pojdi preprosto 
skozenj. 

8. Thunder/grom, V mrtvem mestu 
Kasuto avi V neki hisi star moz. 
Pred tern pa si moras pri^rbeti 
khz. 

V palaCah lahko najdes naslednje: 

1 . - palaca svece 

2. - palaca rokavice 

3. - palaca splava 

4. - palaca carobnih ceveljcev 

5. - palaca piscali 

6. - palada kri2a 

7. - Tu se moras postaviti po 
robu Ganonu. Najprej uporabi 
darobne izreke "Thunder", 
“Reflect", "Shield" in "Jump". 
Ganon je ranljiv na glavi, kjer 
nenehno utripa kristal. To 
zahteva kar nekaj napora, a ne 
obupaj. V prostoru pred 
Ganonom lahko vedno znova 
najdes steklenico z ^vljenjsko 
energijo. Ko ga premagas, 
caka nate se en nasprotnik - 
Linkova senca. Je eden 
najmocnejsih nasprotnikov v 
igri, ki pa ga zlahka premagas 
z majhno zvijaco. Tvoje orozje 
naj bo "Shield" in ostani na 
levem robu zaslona. Linkova 
senca je ranijiva le v noge, 
kadar skoci, zatorej udari v 
pravem trenutku. 
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Drag! Mario! 

Sem Grega Topolovec iz LJubljane. Tudi jaz sem 
obo2evalec Nintenda. Imam NES. 2al pa imam samo eno 
igro, ker sem NES dobil pred kratkim. Najraje imam 
pretepaike in akcijske igre. Pretepaske sem nameraval 
kupiti. vendar mi oce ni pustil. Upam, da bom kmalu dobil 
nove igre, vendar so §e kar drage. 

Va§a revija se mi zdi najboijsa na svetu. To pa zalo, ker 
zelo rad igram igrice. V reviji je tudi veliko nasvetov. 
Najboijsa v klubu pa se mi zdi vroSa linija. Tudi sam sem is 
dostikrat poklical za igre SUPER MARIO WORLD in MARIO 
IS MISSING (ti dve igri ima moj sosed). 

2elim si. da bi v revijo dali male vet opisov za NES igre. 
Po^ai sem tudi risbico in upam, da bo ta tudi objavijena. 

Adijo, Mario! 

Grega Topolovec, Ljubljana 
Drag! Gregal 

Upam, da se bo tvoja zbirka iger kmalu povecala. Le 
pridno varcu] zeprino, pa se bo kmalu nabralo tudi za 
kaksno novo igro. Kar se tide zvrsti iger, so okusi seveda 
razlicni. Mislim, da res ni najboijse, ce bi hotel igrati samo 
pretepaske igre, sa] je Izbira dobrih iger ze kar velika in 
gotovo bos nasel taksno igro, ki bo vsec tebi in tvojemu 
ocetu. Veija? 

Vesel sem, da ti je revija vsec. Na Jalost v eni stevilki 
revlje ni dovolj prostora, da ^i lahko objavili vse risbice. ki jih 
V casu priprave revlje dobimo. Objavijamo seveda le 
najboijse. Morda bos v eni od prihodnjih stevilk opazil tudi 
svojo ri^o. 

Lepo te pozdravija 

tvoj Mario 

Zivjo! 

PiSem vam ze drugic. Vztrajam pri tern, naj bi Nintendo 
revija izhajala vsak mesec. Le zakaj ni tako? Ce to ni 


mogode, naj bo vsaj debelejsa. Ko jo dobim, jo v dveh dneh 
preberem in mi je spet dolgacas. Prosim, ukrenrte nekaj 
glede tega! 

Robert Zrinkski, Petrovci 
Drag! Robert! 

Mnogokrat sem ze v reviji, po telefonu ali v pismu 
odgovarjal na podobna vprasanja. Zal te moram razocarati 
in ti povedati, da kljub tvoji vztrajnosti. ne morem ustredi 
tvojim zeljam. Revija Club Nintendo namred ne izhaja samo 
V Sloveniji, temved tudi drugje po Evropi in Ima enotno 
vsebin^o zasnovo. Razlikujejo se le dolodene strani, Ki jIh 
ima vsaka drzava zase. Revija izhaja tudi v drugih drzavah 
le vsaka dva meseca. S pripravo taksne revlje je ogromno 
dela, tako da tistim. ki se ukvarjamo s tern, nikakor ni 
dolgcas. Vec splodnih informacij o reviji in spremembah 
lahko prebereS na 6. strani. 

Sedaj je ie pomlad, veliko bos lahko zunaj na svezem 
zraku in prepridan sem, da ti ne bo ved tako doigdas. Ce pa 
ti bo se vseeno doigdas, vzami v roke svindnik in papir in kaj 
lepega narisi ali napidi za naso revijo. 

Lep pozdrav, 

tvoj Mario 

Drag! Mario, 

sem Gregor Dugar iz Murske Sobote. Doma imam 
Nintendo Game Boy. poleg pa devet igric. Ko sem bii manjsi 
^loh nisem vedel, kaj pomeni Nintendo. Najprej sem slisal 
za Game Boy. Ko sem izvedel, da lahko tudi menjavam 
igrice na njem, me je §e bolj razveseliL Odiodil sem se 
vardevati zanj denar in ga kupiti. 

V tvojem klubu je prav veselo. Podiljam ti dve n^ici. In tudi 
vseeno mi je, katera bo izbrana za revijo. Ce pa ne bo 
nobena, bom pad z veseljem de velikokrat pisal. 

Lahko bi pa naredili koledar 1994 Nintendo kluba s slikami 
Super Maria ali pa tekmovanje v risanju risbic. Najboijsi trije 





bi bill ragrajeni. Rad bi kupil NES ampak zanj nimam dovolj 
denarja. Od kluba bl pa ^elel same nekaj in to je. da bi bile 
revije Club Nintendo vedno bolj debele. 


Vas obozevalec Nintenda. 
Gregor iz Murske Sobole 


□ragi Gregor, 

hvala za prijazno pismo. Ce bo dovolj prostora, bo gotovo 
tudi katera od tvojih risbic objavijena v eni od naslednjih 
stevilk revije. Zelo pa bom vesei. de se mi bos spet oglasll. 
kot pravis. ne glede na to, all bodo tvoje risbice objavijene all 
ne. 

Hvala za zanimive predloge. Ze pred nekaj Casa sem vam 
obljubil, da bomo pripravlli tudI razlicra tekmovanja za clane 
kluba. Na 6. strani lahko ie dares preberes vse o natedaju 
za najlepso risblco. pesmico all zgodbico. Si zadovoljen? 


Tvo] Mario 


Drag! Mario, 

jaz sem danes prvic z vami. Zelo vsed ml je vasa revija. Na 
zalost sem bil vclanjen prepozno in sem dobil samo revijo 4 
ter 5 in 6 in le prosim, ce bi lahko dobil se 1,2,3. Rad bi tudi 
vedel cere igric. Rad imam SNES in bi tudi rad imel vefi 
igric. 

Zelo ml je bilo v§ed. ko ste objavlll dvojno stevilko, pa kar 
se tako naprej. 


Tvoj obozevalec. 

Martin Leskovsek, Ljubljana 


Drag! Martin, 

dobrodosel v klubul Sploh se nisi prepozno vClanil, ker so 
vsi, tudi listi. ki so z nami ze od zacetka delovanja 
slovenskega kluba Nintendo (uradno od septembra 93), 
dobili le revije st. 4/93, 5-6/93 in prvi dve letosnji stevilki 
1/94, 2/94. Zakaj? 

Zato, ker so do sedaj v slovensSini izsie le te stir Stevilke. 
V resnici ima PRVA slovenska revija Club Nintendo oznako 
4/93. Vdrugih evropskih dr2avah so iak§ne revije izhajale ze 
pre], ker so tudi njihovi klubi nasi slarejSi bra^e. Ko je tore] 
septembra 93 izdia rasa prva Stevilka revije. je drugje po 
Evropi izsia Cetda stevilka revije v tern letu. Ker nam revijo 
tiskajo skupaj z ostallmi v angieski tiskarni. smo se odioclll 
obdrzatl enako oSlevilcenje revij. 

Glede cen pa ti lahko povem le to. da se cene za igre med 
posamaznimi trgovinami precej razlikujejo. Svetuiem ti, da si 
vzameS, malo Casa in se sprehodiS po ljubljanskih trgovinah 
in ugotovil, kje so cene najugodnej^e. 

Ce bosle pndni, bo morda tudi letos Izsia se kaksna dvojna 
stevilka revije! 

■- 

Lep klubski pozdrav, 

tvoj Mario 
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